
THUNDERBOLT A-10C

A-10C Warthog

Avion d'Attaque Au Sol

Équipage : 1

Poids : 11500kg

Poids Maximum : 21081kg

Vitesse Décollage : 130 kts

Vitesse Atterrissage : 140 kts

Vitesse Maximale : 385 kts

Limite Nombre de G : 5,9

Rayon d'Action : 1500km

Plafond Opérationnel : 10000m

Unité Vitesse Affichée : Noeuds (kts)

Unité Altitude Affichée : Pieds (ft)

Cockpit Cliquable : Oui

CANONS

30mm CM (obus anti blindage), HEI (obus incendiaire/explosif)

AIR – AIR

Missiles : Sidewinder AIM-9M (Missile courte portée)

AIR – SOL (Pod de Désignation: AN/AAQ -28)

Bombes : Mk-82 LDGP, Mk-82AIR, Mk-84LDGP, CBU-87, CBU-97

Bombes à Guidage Laser : GB-10, GBU-12

Bombes Guidées à Centrale Inertielle ou GPS : GBU-38, GBU-31

Torches Eclairantes (dans conteneur SUU-25) : LUU-2B/B, LUU-19

Missiles MAVERICK (LAU-177-xxx support simple, LAU-88-xxx support triple) : AGM-65D, AGM-65G, 
AMG-65H

Roquettes (LAU-68/A, LAU-131 ) : M151, Mk5     Roquettes Désignation : M156, M274, M257, M278

Ré-Armement     et Re-Fueling : Faire la demande à l'équipe au sol, le réarmement effetué, éteindre
et rallumer le CDU, le MFD se ré-initialise et cliquer « LOAD ALL »

Réparation : Moteur Éteint, Verrière Ouverte et Faire la demande à l'équipe au sol

IMPORTANT : Prendre un tube d'aspirine pour le manuel de 671 pages afin d'apprendre à le piloter...

Avec l'aide de Géronimo, Rattle Snake et Erickson.

Greg – «WingNut»                         Simulateur : Digital Combat Simulator                            Ailes Virtuelles


